














ゲレンデ•スラロー厶•ジャンフ。などの全ての 競技が 
楽しめる画期的な新製品登場// ^航実賴瞧録出 顔 中 


遊び方 

參ボタンを軽<1回押すと、軽快な音楽と共にスキーや 
•一がスタートします。 

•スキーヤーコントいレバーで、スノーモービル 
や初心者、 障害物に 触れないようにしながら、上手に 
操作して得点を上げて行って下さぃ。 

春ポタンを押すとスピー K が 速<泡り、押し続けると、 
どんどん加速されて行きます。 

•アイス y 彳ーンの上を通過する時は、ス u タブするので 
注意して 下さぃ。 

•時間内にゲレンデコースの終 1 〇まで滑降すると、次の 
a ラ q ームコースに行くことが出来ます。 

參スラロ—ムコてスに立っているポールを倒すと、得点 
が 100点減算されます。 

•スラロームコースの終りまで滑降すると、ジャンプ台 
のシーンに移ります。 


〇終りまで滑降す名 


押すと、飛距離により、ボーナス 得点が 加算されます。 
•TIME は、10,000点になると延長され、更にある得点 
亩に延長されて行きます。 

•TIME が‘‘0” になるとゲームオーバーです。 


•滑降の時の雪を切るエッジの音やゲーム中に流れる軽 
快なサウンドは、プレイヤーを白銀の世界に 導きます。 
•アイスバーンでは大きくスリップするので、’コシト CJ . 


丈大きくスリップ 

•スノーモービルや初心者などの 障害 菜 
進み、パターンをクリアーするにし方 
難易度が增して行きます。 


參ゲーム時間は、1分から2分半の間で設定することが 
•ジャンプポーナスは i 


-ナスは最低500点から最高で4,000点に設 




參 EX. TIME の SCORE は、初めは10, 

点の間で設定することが出来、2回巨起 
-12. 000点の間で設定することが可能です。 


),000 点〜25,( 
■以降は、5,00( 
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